NACIONALNI SPORTSKI SAVEZ SLEPIH | SLABOVIDIH

SPORTSKI PRAVILNIK
ZA KUGLANJE NA DEVET CUNJEVA

Beograd, mart 2012.god.



Na osnovu ¢lana 55 Statuta Nacionalnog sportskog saveza slepih i slabovidih Upravni odbor na sednici
odrzanoj 17.03.2012 usvojio je sledeéi:

Pravilnik izmenlO i dopUNIO:
U.0. NSSSS 15.022013;
U.0. NSSSS 30.11.2013;
U.0. NSSSS 09.07.2016

SPORTSKI PRAVILNIK
ZA KUGLANJE NA DEVET CUNJEVA

uvoD

Pravilnikom se osigurava stabilnost i razvoj ovog znacajnog i popularnog sporta kod slepih i
slabovidih Srbije.

Osnova za izradu Pravilnika je Pravilnik o kuglanju na devet ¢unjeva svetske sportske asocijacije
slepih i slabovidih sportista, International Blind Sport Association (IBSA),

Takode, koriséene su odredbe iz sportskog pravilnika za kuglanje na 9 ¢unjeva kuglaskog saveza
Srbije koje nisu u suprotnosti s prethodno navedenim pravilnikom (sudije, obaveze sudija i ostala pravila
koja reguliSu tok takmicenja).

Pravilnikom su obuhvaéene i odredbe koje su rezultat dosadasnjih iskustava u organizaciji
ligaskih turnirai prvenstava Srbije.

Pravilnikom se ureduju svi elementi u sistemu takmicenja i bodovanja sa ciljem odredivanja
ekipnog i pojedinacnog prvaka Srbije po kategorijama, te najboljih igraca za nastupe reprezentacije na
evropskim i svetskim prvenstvima u ekipnoj i pojedinacnoj konkurenciji.

Ovaj pravilnik narocito utvrduje Pravila o takmi€enjima, hicima i priznanju ucinka hitaca,
priznavanju rezultata odrZzavanju reda na takmicenjima, Zalbenom postupku i obavezama sudija na
takmicenjima.

Ovaj Pravilnik takode obezbeduje da na takmicenjima koja organizuje Nacionalni sportski savez
slepih i slabovidih ili njegovi €lanovi svi ucesnici kuglaju pod jednakim uslovima.

1.  OPSTE ODREDBE

Pravilnik je obavezujuéi za sve €lanice Nacionalnog sportskog Saveza slepih i slabovidih, i
organizacije saveza slepih Srbije (u daljem tekstu Savez i 0SSS) koje se Zele ukljuciti u sistem
bodovanja i takmienja na nacionalnom i medunarodnom nivou.

Ekipna takmicenja se prema kvalitetu ekipa odvijaju u dve lige 1. i 2. liga.

Ukoliko u KL SSS ucestvuje neparan broj ekipa, veéi broj nastupa u prvoj ligi.

Ukoliko se za slede¢u sezonu prijavi osam ili manje ekipa liga se objedinjuje u jednu

Sve ekipe su obavezne, u skladu s ovim Pravilnikom, organizovati svoja ligaska kola. Svako
takvo kolo ima status jednog kola kuglaske lige slepih i slabovidih Srbije (u daljem tekstu KL SSS).

Ekipa domacdin kola lige je duzna da pozove sve ostale ekipe koje su se pravovremeno prijavile
za ucesce u sistemu takmicenja.

Klubovi clanice i OS slepih se po zavrSetku kuglaske sezone, u periodu 1-30 jun pismeno
izjaSnjavaju o tome hoce li ucestvovati u sistemu takmicenja za predstojecu sezonu. Kyraaiuka sezona
se odrZava u razdoblju jesen-prolece (1. centembap - 1. maj). Termini kola lige moraju biti prilagodeni
potrebama Saveza, koje se odnose na termin odrZavanja pojedinacnog prvenstva Srbije (u daljem
tekstuPS), perioda priprema i odlaska reprezentacije na evropska i svetska prvenstva (u daljem tekstu



EP i SP). Isto tako na utvrdivanje termina mogu uticati sednice Organa Nacionalnog sportskog saveza
slepih.

Sva kola lige se prvenstveno organizuju subotom, a izuzetno nedeljom. takmicenja se ne
odrzavaju neradnim danom utvrdenim na nacionalnom nivou (npr. veliki verski i drzavni praznici).

Sistem takmicenja ureduje i kontroliSe Savez preko selektora i kuglaske komisije, kao trajnog
radnog tela.

Sistem takmicenja se moze menjati samo na osnovu odluke UO nssSS i to najmanje dva
meseca pre pocetka takmicenja.

2.  KATEGORIZACIJA IGRACA

Svi igraCi koji uestvuju na takmicenjima registrovani su u jednoj od kategorija odredenoj prema
stanju vida na oba oka uz najbolju korekciju (tj. igraCi koji nose kontaktna ili korektivna soCiva moraju ih
nositi i na IBSA klasifikacijskom pregledu bez obzira da li ¢e ih nositi na takmicenju).

Klasifikaciju igraca vrsi:

- IBSA klasifikator na EP i SP

- IBSA klasifikator uoci PS

Klasifikaciju u Srbiji organizuje i sprovodi Savez u saradnji sa paraolimpijskim
komitetom Srbije. (kada se za to steknu uslovi)

B1 - bez osecaja vida na oba oka do percepcije svetla, ali bez moguénosti raspoznavanja obrisa
ruke na bilo kojoj udaljenosti ili u bilo kom smeru.

B2 - od moguénosti raspoznavanja obrisa ruke do oStrine vide 2/60 (do 3 posto ostatka vida),
i/ili vidnog polja manjeg od 5 stepeni.

B3 - od ostrine vida 2/60 do ostrine vida 3/60 (od 3 posto do 5 posto ostatka vida), a po IBSA
pravilniku od 3 do 10 posto i/ili vidnog polja veceg od 5, a manjeg od 20 stepeni.

2.1.  IGRACI U ZONI IGRANJA

Igracima su dozvoljeni neki izuzeci i izmene u odnosu na standardna kuglaska pravila, radi
postizanja veée sigurnosti i Sto boljih sportskih rezultata.

2.1.1. IGRACI KATEGORLJE B1:

a) imaju postavljene samolepive tupfere ispod naoCara koje postavljaju neposredno pre igre na
stazi asistenti ili organizator (tynpepe o6e36ehyje aomahun). Cudije KOHTpOAULIE HCNPABHOCT
nocrasdatba Tyndepa.

b) preko tupfera imaju ispravno postavljene, za svetlo nepropusne naocare koje ne smeju
dodirivati dok se prethodno ne okrenu suprotno od pozicije za izvodenje hica (prema sudijama),

c) bacaju kuglu iz mesta s obe ruke, stojeci raskoraceno na dasci za bacanje ili bacaju jednom
rukom stojeéi nepomicéno s obe noge na tlu,

d) imaju pravo da npe usbauaja spuste kuglu na dasku za bacanje, i dodirnu povrSinu zone za
igru rukama,

€) imaju pravo da koriste lepljive oznake, i sve informacije od strane asistenta u svrhu pripreme
za izvodenije hica,

f) obavezno igraju uz pomoc¢ asistenta (dodavaca kugli),

g) imaju pravo na najmanje 2 probna hica po stazi.

2.1.2 IGRACI KATEGORLJE B2:

a) mogu da bacaju kao i kat. B1, s tim da nemaju pravo pre izvodenja hica da dodiruju tlo
rukama,



b) mogu da bacaju jednom rukom i to na nacin da vrSe iskorak jednom nogom, a drugom pri
izbaCaju mogu da vrSe dokorak pri éemu ne smeju gubiti kontakt s tlom nogom kojom su pocetno vrsili
iskorak (stopalo noge kojom su vrSili iskorak ne sme proklizavati),

¢) mogu bacati sa iskorakom bez vrSenja dokoraka.

d) obavezno igraju uz pomo¢ asistenta,

€) imaju pravo na najmanje 5 probnih hitaca na pocetnoj stazi.

2.1.3 IGRACI KATEGORLJE B3:

a) mogu bacati tehnikom uobic¢ajenom za tzv. "videce kuglase" (iz zaleta)
b) mogu bacati kao i kat. B2, s tim da nemaju pravo na asistenta
¢) imaju pravo na najmanje 5 probnih hitaca na po€etnoj stazi

2.1.4 POSEBNA PRAVILA ZA SVE KATEGORLJE

Svi igra€i imaju pravo da koriste lepljive trake koje se lako uklanjaju pri odlasku sa staze.

Svi igraCi koji se nalaze u sistemu takmiGenja duzni su da u organizaciji mati¢nog kluba obave
redovne lekarske sportske preglede. Lekarsku nperaea ne sme biti starije od 6 meseci. Urpauu cy
AYKHU [a Npe HACTYNa IJAaBHOM CYIMjH NMOKaKy TAKMHYAPCKY JIETHTHMALHjy ca
BazkehnM J1exkapckuM nperyieqomM. Y KOJIHKO HeMAajy TAKMHUYAPCKY JeTUTUMALM]Y HIRY
B0j Baxkehu jJekapcku mperJieJ He MOry 1a Hactynajy.Za zdravstveno stanje takmicara i sve
eventualne povrede i bolesti prouzrokovane nastupom na takmicenju Savez nije odgovoran ni po kom
osnovu.

3. RAD ASISTENATA

Svi igra€i kategorije B1 i B2 moraju igrati uz pomoc¢ asistenta. Asistenta moZe imenovati sam
igrac, voda ekipe ili organizator takmiGenja. Asistent mozZe biti svaka osoba koja obavlja svoje zadatke,
a da pri tom ne ugroZava kvalitet takmiGenja odnosno sam tok igre. Asistent se moZe zameniti posle
odigranih 30 hitaca.

3.1  PRAVA| OBAVEZE ASISTENTA:

a) asistent se nalazi u zoni za igru,

b) asistent postavlja igraca u polozaj za izvodenje hica,

c) asistent moZe postaviti oznake na dasci za bacanje (trakica u sredini ili sa strane) i uklanja ih
po odlasku sa staze,

d) asistent dodaje kuglu igracu, nakon dodavanja odstupa iza igraca. Asistent iz Zljeba uzima
samo po jednu kuglu. YKOAMKO y cyceAHOj cTa3u Hactyna urpay u3 b3 kateropuje acUCTeHT AOAAje Kyray
Cca CTpaHe KyrnoBOAA.

e) asistent obavesStava igraca o smeru i kvalitetu hica, ali pri tom ne sme ometati druge igrace.

f) asistent ne sme biti u fiziCkom i verbalnom kontaktu s igracem u trenutku izbacivanja kugle,

g) asistent ne sme nesportskim ponaSanjem ometati ostale igrace ili na bilo koji na€in
ugroZavati tok takmicenja,

h) asistent moZe zbog nesportskog ponasSanja biti iskljucen te mu ekipa ili organizator dodeljuju
zamenu. Asistent moZe biti opomenut ili iskljuéen na nacin kako je to utvrdeno za igrace (opomene i
kartoni).

4. RAD | OBAVEZE SUDIJA

4.1 KVALIFIKACIJE | OBAVEZE SUDIJA



Sva takmiGenja NSS SS-ih moraju da vode sudije koje poseduju sudijsku legitimaciju sa
overenom licencom.

- sudija se mora upoznati sa svim specifiénim pravilima za takmicenje za koje je delegiran,

- 30 minuta pre nastupa glavni sudija mora doéi u kuglanu i proveriti valjanost itehnicku
ispravnost staza,

- pre pocetka takmiCenja sudija mora proveriti staze, automatsko dizanje ¢unjeva i svu ostalu
opremu,

- sudija mora proveriti i signalizaciju za prestup na svim stazama. U slu€aju kvara signala za
prestup na jednoj od staza mogu se iskljuciti signali prestupa na svim stazama,

- sudija mora zamoliti organizatore da otkloni sve nedostatke koje je pronasao, a potom izvestiti
vode ekipa o stanju staza i opreme,

- glavni sudija takmicenje zapocinje predstavljanjem igraa na stazama, a zavrSava
proglasenjem rezultata takmicara,

- sudije vode kuglasko takmicenje prema ovom Pravilniku, vaZe¢im propozicijama za to
takmicenje i uputstvima organizatora, nepristrasno, pravedno i objektivno.

- glavni sudija je nadreden zapisniGarima i mora pratiti vodenje zapisnika za vreme takmicenja

- zbog opravdanih tehnickih problema glavni sudija moZe odloziti ili prekinuti takmiCenje u bilo
kom trenutku,

- sudija ne sme dozvoliti start ili nastavak igre igracu koji ozbiljno prekrSi sportska pravila i
propozicije,

- glavni sudija verifikuje ukupni zbir bodova u zapisnicima i konacne rezultate ekipa i
pojedinaca,

- glavni sudija popunjava zapisnike takmicenja, unosi karakteristike i eventualne nedostatke,
potpisuje zapisnike, daje ih na potpis vodama ekipa, i predaje ih domaéinu.

- svi sudijski izvestaji moraju biti valjani,

Eventualne sporove u toku utakmice reSava takmiCarska komisija na kuglani pri cemu glavni
sudija donosi kona¢nu odluku.

- na zahtev voda ekipa ili trenera sudija mora pokazati svoju sudijsku legitimaciju sa overenom
licencom, a ako oni nisu valjani sudija ne sme voditi takmicenje.

5. OPSTA PRAVILA KUGLANJA
5.1 ISPRAVAN HITAC

Ispravan hitac je onaj koji igrac izvede tako da kuglu poloZi na dasku poloZnicu, a zatim ona
prode izlazni vrh daske poloZnice i aktivira foto-celije.

5.2 NEISPRAVAN HITAC

Neispravan hitac je u sluGajevima:

a) prestupanja iz takmicarskog prostora (prestup)

b) polaganja kugle izvan daske poloZnice i na povrSinu staze (bosa)

c) doticanja poda rukom ili kolenom u fazi izvodenja hica, kao i oslanjanja na ogradu, Zleb ili zid
(oslanjanje)

d) kad kugla preskoci foto-celiju za registrovanje hica (poskakivanje kugle)

e) ako kugla stigne medu cunjeve pre ukljucenja zelenog svetla, zbog Cega automat nije
registrovao ucinak hica

f) akoigraci asistent prekrSe pravila iz poglavlja 2.1 i poglavlja 3.

5.3 NEIZVEDENI HITAC



Ako je igrac tokom takmicenja ve¢ bio dva puta opomenut (Zutim kartonom) pa pre izbacivanja
kugle po¢ini novi prekrsaj, kaznjava se Zuto crvenim kartonom i iduci se hitac vrednuje nulom (0).

Na semaforu se dodaje hitac viSe, a u rubriku pojedinaénog zapisnika za slede¢i hitac upisuje
HX”.

Ako nema daljih hitaca zadnji hitac vrednuje se nulom (0). Rezultat na semaforu mora se
ispraviti i izvrSiti ispravka u pojedinaénom zapisniku.

5.4  PONAVUANIJE HICA

Hitac se ponavlja:

a) ako igra€ izvede hitac, a na postolju pre u€inka kugle padne jedan ili viSe ¢unjeva

b) ako kugla koja se vraca ispadne iz Zljeba i ometa igra¢a u izvodenju hica

c) ako zbog tehnickih smetnji automat sam upali crveno svetlo i podigne CGunjeve, pre
registrovanja ucinka kugle

d) ako kugla u igri u pune prode izmedu ¢unjeva 1i 2 ili 1i 3, a pritom ne porusi ni jedan €unj

e) odlukom glavnog sudije, koja je konaéna, ako smatra da je neko od prisutnihna bilo koji
nacin fizicki ometao izvodenje hica.

5.5  VREDNOVANJE HICA

5.5.1 Cunjje ispravno pao

Cunj je ispravno pao:

a) ako ga srusi kugla

b) kada ga registruje automat unutar 4 sekunde
¢) kada vidno leZi, a automat ga ne registruje

d) kada je vidno naslonjen na stranicu (martinelu)

5.5.2 Cunj je neispravno pao

Cunj je neispravno pao:
a) ako je sruSen kuglom koja se odbila od stranice
b) ako je sruSen kuglom koja se odbila od zadnjeg zida

5.5.3 Promasaj

Promasaj je onaj hitac pri kome kugla nakon izvedenog hica:

a) na postolju ne obori niti jedan cunj

b) odbije se od stranice

¢) napusti liniju izbacaja a automat ne registruje hitac (na semaforu dodati jedan hitac)

d) napusti zaletiSte pri ispadanju iz ruke igraca (na semaforu dodati hitac vise)

Svaki promaseni hitac registruje se u “pojedinaénom zapisniku”, prema svom rednom broju s
oznakom: "- " (vodoravna crtica).

5.6  OPOMENA

Prvo i drugo krSenje odredbi ovih pravila ili nesportskog ponasanja kaznjava se opomenom.

Opomene su vezane uz osobu i vrede za sve hice u doticnom startu.

Opomene se moraju nazna€iti u ,pojedinacnom zapisniku“ igraca i u izveStaju s utakmice uz
navodenje izvrSenog prekrsaja.



Da bi se igracu jasno dalo do znanja da je izreCena opomena, sudija mora vidno pokazati Zuti
karton i objasniti koji je prekrSaj ucinjen.

Za izreCenu opomenu za prvi i drugi prekrSaj ucinak ispravnog hica se priznaje. lzre€ena
opomena za uéinjeni prvi i drugi prekrSaj izmedu dva hica, ucinak sledeéeg ispravnog hica se priznaje.

5.7  PREKRSAJI

Slededi prekrsaji kaznjavaju se u skladu s ovim pravilima:

a) prestup preko podnih oznaka takmiGarskog prostora (od toga se izuzima uzimanje kugli kada
se automat za kugle nalazi predaleko)

b) kada kugla udari pokraj daske poloznice ili na povrSinu staze bosa

c) doticanje poda rukom ili kolenom, kao pomocni polozaj, osim u slu¢aju pada

d) naslanjanje na automat za vracanje kugli ili zid nakon izbacivanja kugle

e) namerno ili svesno izbacivanje kugle dok automat za postavljanje ¢unjeva nije spreman za
igru (igra na crveno).

f) namerno ¢eSce uzimanje ili vracanje kugle u Zljeb dok je protivnicki igra¢ u zaletu za izbacaj
(sudijska procena)

g) oznacavanje na zaletistu sredstvom koje nije dopusteno

h) napustanje takmicarskog prostora bez dozvole glavnog sudije

i) namerno izazivanje prekida igre.

j) poskakivanje kugle, koja nije aktivirala foto-celiju za registraciju hica

k) neispravni hitac prema poglavlju 5.2 ovog Pravilnika

I) kada se prekrSe pravila od tacke 2.1.1 do tacke 2.1.3

Nesportsko ponaSanje je:

a) nepriznavanje odluke sudije

b) ometanje ili onemogucavanje protivnika u toku igre

c) glasno dogovaranje sa sekundantom odnosno trenerom, preglasni razgovor, vikanje,
psovanje, pevanje, itd.

d) raspravljanje s gledaocima

e) vredanje sudija, sportskih sluzbenika ili gledalaca

f) napustanje takmicenja odnosno takmicarskog prostora igraca bez dozvole sudije

g) nedolicni pokreti koji se kose sa sportskom etikom.

5.7.1 Pwiidrugi prekrsaj

Igraéi imaju pravo na 2 prekrSaja u prvih 60 hitaca, te joS 2 prekrSaja u drugih 60 hitaca (120
hitaca).

Prvim i drugim prekrSajem smatra se bilo koji opisani prekrsaj iz poglavlja 5.2 5.7

Za u€injeni prvi i drugi prekrsaj izrice se opomena Zutim kartonom i postupa se prema poglavlju
5.6 ovog Pravilnika.

5.7.2 Tredi prekrsaj

Treéim prekrSajem smatra se bilo koji ponovljeni prekrSaj prema poglavlju 5.2 i 5.7 ovog
Pravilnika.

Za ucinjeni treci i sve dalje prekrSaje, sudija mora izreéi kaznu nepriznavanja ucinka kugle
odnosno broja srusenih éunjeva, vidno pokazavsi Zuto-crveni karton.

Kaznjavanje Zuto-crvenim kartonom vezano je uz osobu u prekrSaju i ne moZe se preneti na
drugu osobu.



KaZnjavanje se mora oznaciti u ,zapisniku igraca“ i izveStaju sudije u napomeni s nazivom
ucinjenog prekrsaja.

Ako igrac u toku zagrevanja napravi tehnicke prekrsaje ne kaznjava se a ukoliko napravi
disciplinske prekrSaje kaznjava se.

5.7.3 Iskljuéenje

Za nesportsko ponaSanje prema poglavlju 5.7 ovog Pravilnika u slufajevima ometanja,
govorenja, vike, psovanja, pevanja, raspravljanja s gledaocima tuce i nedolicnog ponasSanja, sudija
prema svojoj proceni moZe izre¢i opomenu Zutim kartonom.

U svim ostalim slu€ajevima iz poglavlja 5.7 ovog Pravilnika, kao i u ponovljenim slucajevima iz
prvog stava ovog €lana, glavni sudija mora izreéi kaznu iskljucenja - crvenim kartonom.

Kazna iskljuGenja mora se evidentirati u ,pojedinaénom zapisniku“ igraca i u izvestaju sudije u
napomeni s nazivom prekrsaja.

Iskljucenom ekipnom igracu postignut rezultat do isklju¢enja se obraunava za rezultat ekipe.

Iskljuéenom igracu u pojedinacnoj konkurenciji postignuti rezultat se evidentiras "0" Cunjeva i
"0" bodova.

Kazna iskljucenja automatski povlaci zabranu nastupa na sledecoj utakmici. Protiv ove odluke
moZe se uputiti Zalba kuglaskoj komisiji.

Kazna isklju¢enja vezana je za osobu i ne moZe se preneti na drugu osobu.

5.7.4 Zalbe

Zalbe se dele u dve grupe:

a) prigovor na nepravilnosti tokom samog takmicenja

b) Zalbe na pravo nastupa igrafa, neispravnost dokumentacije ili krSenja pravilnika i
propozicija.

Prigovor na nepravilnosti tokom samog takmicenja mozZe podneti voda ekipe u toku ili po
zavrSetku utakmice.

Na pojedinaénom takmicenju, prigovor mogu podneti igra€, trener ili sekundant.

Prigovor reSavaju na licu mesta glavni sudija i takmicarska komisija na kuglani i njihova je
odluka konacna, a na nju se moZe ulozZiti zalba samo ukoliko postoje materijalni dokazi da je
takmiGarska komisija na kuglani povredila pravilnik ili propozicije takmicenja. Takva Zalba se podnosi
kuglaSkoj komisiji uz priloZene materijalne dokaze. Tokom reSavanja prigovora prekida se takmicenje.

Zalbe na pravo nastupa igraca zasnivaju se na opravdanoj sumnji da registracija ka tegorije ili
lekarski pregled nisu regularni i da igraGi nemaju pravo nastupa.

Voda ekipe najavljuje Zalbu na samom takmicenju glavnom sudiji, koji je duZan da Zalbu upiSe
na poledinu ekipnog zapisnika, a najavljiva¢ Zalbe to potpisuje. Zalbe koje se ne najave na ovaj nacin
nece se ni razmatrati.

Ekipa koja je glavnhom sudiji najavila Zalbu duZna je da u roku od 48 Gasova od zavrSetka
takmicenja uloZi Zalbu kuglaskoj komisiji sa dokaznom dokumentacijom i da uplatnicom na Ziiro racun
NSSSS uplati taksu u visini propisanoj propozicijama. sa naznakom kaucija za Zalbu.

Ako kuglaska komisija u roku od 48 ¢asova ne dobije uz Zalbu dokazni materijal i dokaz o uplati
kaucije za Zalbu, istu nece razmatrati. Ukoliko se Zalba pozitivno resi novac se vrac¢a zZaliocu.

U sluGaju najave Zalbe glavni sudija je duZan da u roku od 24 ¢asa dostavi kuglaskoj komisiji
svoj izveStaj u kome navodi okolnosti ji sve potrebne detalje u vezi sa najavljenom Zalbom.

Ispravno upucéenu Zalbu kuglaska komisija mora reSiti u roku od 15 dana od dana prijema Zalbe.

U postupku reSavanja zalbe komisija se koristi sudijskim izveStajem, ekipnim zapisnikom,
pismenim prigovorom podnosioca Zalbe iskazima oCevidaca i voda ekipa i ostalim relevantnim
podacima koji mogu uticati na donoSenje odluke.



Odluka kuglaske komisije je konacna te se u pismenom obliku dostavlja svim subjektima koji su
sastavni deo Zalbe.

5.8  PRAVILA PONASANJA

5.8.1 Igracu je dopusteno

Igracu je dopusteno:

a) upotreba sundera

b) brisanje peSkirom

c) da preda kuglu i peSkir asistentu ili sekundantu preko osnovne crte takmicarskog prostora

d) da stane na liniju izbacaja prilikom izvodenja hica, tako da foto-celija ne registruje prestup

e) naginjanje u vazduSnom prostoru preko linije izbac¢aja prilikom izvodenja hica

f) da stane na osnovnu liniju takmicarskog prostora, a ako je Zljeb udaljeniji i da prestupi preko
osnovne linije, prilikom uzimanja kugle iz Zljeba

g) da veé uzetu kuglu vrati u Zljeb i pritom ne ometa susednog igraca

h) da upotrebi sredstva za bolje prijanjanje kugle, osim spreja, koja se pri zameni staze moraju
oCistiti

i) zamena dresa po odobrenju sudije

j) oznacGavanje mesta svog pocetnog stava na dasci poloZnici sredstvom koje se mora ukloniti pri
zameni staza.

5.8.2 Igracu nije dopusteno

Igracu nije dopusteno:

a) napustanje takmicarskog prostora i zaletiste bez dozvole glavnog sudije

b) zapocinjanje igre bez dozvole glavnog sudije

¢) da ¢eka da se neka odredena kugla vrati ili da upotrebljava svoje

d) da uzima kuglu iz Zljeba dok je u pokretu

e) nesportsko ponasanje

f) da upotrebljava sredstva za prianjanje kugli (lepak, mast) koja svojim delovanjem ometaju
protivnika

g) brisanje staze bez dozvole sudije

6. PRAVILA ZA VREME IGRE
6.1  POCETAK | ZAVRSETAK IGRE

Pre pocetka igre sudija najavljuje igrace po kategorijama te ih usmerava na pocetne staze po
pripadajucoj satnici takmicenja.

Satnica sa redosledom igraca mora se postovati, a izmene redosleda nisu dozvoljene.

Ulaskom u zonu igre sudija predstavlja sve igrace, nakon ¢ega daje start za izvodenje probnih
hitaca.

Takmicar/ka pocinje sa igrom po zavrSetku probnih hitaca samo na znak sudije i startovanjem
sata. Izmena staza se vrSi samo po uputstvu i na znak sudije.

Sudija daje znak za zavrSetak igre nakon ¢ega objavljuje konacne rezultate.

6.2 VREMEIGRE

Ukoliko na svakoj stazi postoji automatski mera¢ vremena, igraCi se moraju pridrZavati
vremenskog ograni¢enja od 15 minuta za 30 hitaca.



Ukoliko nema ugradenih satova, asistenti, treneri i sudije moraju opomenuti igraca da zadani
broj hitaca izvede u odredenom vremenu, uz pomo¢ digitalnog tajmera.

Prekid koji nije posledica ponaSanja igraca ne racuna se u vreme trajanja nastupa.

Ako se igraC ne pridrzava vremenskog ograni¢enja, priznaju mu se samo bodovi iz hitaca
izvedenih unutar vremenskog ogranicenja. Pravilo vaZi i za igraCe koji kasne na start.

Vremensko ogranienje rauna se od znaka za pocCetak takmicarskihh hitaca, po zavrSetku
probnih hitaca, pa do trenutka kada zadnja kugla napusti igracevu ruku.

Igra poCinje na znak sudije. Igra se zavrSava na znak sudije da igraCi napuste zonu bacanja.

6.3  PREKID IGRE

U sluéaju tehni¢kih smetnji koje traju duZze od 15 minuta, dopusteno je igrau da izvede 2
probna hica u "punu postavu" ¢unjeva na stazi gde je nastao kvar, odnosno na stazi gde se nastavlja sa
igrom.

Ako u toku utakmice dode do kvara na jednoj stazi tako da je nemoguce nastaviti igru na istoj,
utakmica se moZe nastaviti na preostalim ispravnim stazama.

Ako je doslo do nestanka elektricne energije ili do elementarne nepogode a nije odigrala jedna
kompletna kategorija susret se prekida, a igraCi i ekipe nastavljaju takmiéenje prema odluci
organizatora. DuZnost je glavnog sudije da zapiSe stanje pozicija na stazama.

Ukoliko nije moguce nastaviti utakmicu usled kvara utakmica se zavrSava postignutim
rezultatom do nastanka kvara ukoliko je odigrano najmanje 120 hitaca po ekipi - jedna cela kategorija.
Ako je kvar delimi¢an utakmica se nastavlja na preostalim stazama do zavrSetka dve kompletne
kategorije prema postojecoj satnici takmicenja.

Sva ostala pravila oko regularnosti takmicenja donosi kuglaska komisija u saradnji s
domacinom takmicenja.

6.4 ODLAGANJE UTAKMICE

, Utakmica se moZe odloZiiti na zahtev najmanje 50 % ekipa uéesnica i to:
1. Ako ekipa ne moZe da doputuje usled vremenskih nepogoda i
2. Ukoliko je dva ili viSe igraca obolelo, samo ako je u pitanju epidemija.

Zahtev za odlaganje utakmice zainteresovane ekipe treba da dostave kuglaskoj komisiji
najkasnije 3 dana pre odigravanja utakmice.

OdloZena utakmica se mora odigrati 15 dana od redovnog termina, odnosno u narednom
slobodnom terminu.

6.5  ZAMENAIGRACA

Zamena igrata mozZe se vrSiti u svakom trenutkuodigravanja utakmice prema proceni
rukovodstva ekip ei trenera i u slu¢aju povrede.

Zamena se najavljuje glavnhom sudiji gde se navodi ime igraca koji se menja, ime igraca koji ga
zamenjuje i tacno vreme zamene - broj hica posle kog ¢e zamena nastaviti sa igrom.

Posle izvrSene najave postupak zamene igraca ne moze se viSe obustaviti.

Prilikom zamene igra€a zaustavlja se vreme za sve igrace. Glavni sudija predstavlja rezervnog
igraca koji nastavlja sa igrom na poziciji koju je ostavio zamenjeni igra¢.

Ako je igra€ povreden ili ima zdravstvene probleme pa je stoga prekinuo igru, moZe nastaviti igru
u roku od 5 minuta od trenutka nastanka povrede.

U slu€aju zamene igraéa zbog povrede ili zdravstvenih problema, rezervni igraé mora nastaviti
igru u roku od 5 minuta od nastanka povrede.

Rezervni igraé nema pravo na zagrejavanje osim u slu¢aju ako se zamena igra€a vrsi u toku ili
pre zagrejavanja kada koristi preostalo vreme zagrejavanja. Za vreme zagrejavanja moguca je zamena
igraca samo u slu¢aju povrede.



Ako se vrsi zamena igraca koji kasni rezervni igra€ zapocinje sa igrom od prvog hica i izvodi
onoliko hitaca koliko mu preostalo vieme dopusta.

6.5 SPORTSKA ODECA | OPREMA

Na svim takmicenjima u organizaciji NSSSS takmicari/ ke moraju da budu sportski odeveni.
Sportska odeca je: klupski dres (majica), Sorc, trenerka, Carape i patike.
U ekipnim takmicenjima svi ¢lanovi jedne ekipe moraju da budu obuceni u jednobraznu
sportsku opremu(izuzev patika i Garapa). Asistenti moraju imati gornji deo trenerke ili dres sa znakom
kluba i patike.
Treneri i sekundanti moraju da nose sportsku odecu ekipe(dres ili trenerke i patike) .
Na klubskom dresu mora da bude ispisan naziv kluba i mesto iz koga je klub.
Na sportskoj opremi je dozvoljeno reklamiranje raznih firmi i proizvoda. Zabranjeno je
reklamiranje: droge, oruzja, duvana i alkohola.
Za vreme nastupa takmicar/ka moZe koristiti kao pomocénu opremu ¢eonu ili ruénu znojnicu,
steznik za ruke ili noge i peSkire za brisanje kugli ili ruku i lica.
Kao pomocna oprema se smatra i samolepljiva traka za obeleZavanje pocetnogpolozaja.Tu traku
takmicar/ka nakon svog nastupa mora ukloniti.
Pomocéna oprema je i sredstvo za bolji prihvat kugli kao i posuda sa osveZavajuéim napitkom
koja mora biti plasti¢na i mora imati zatvarac.

7. TAKMICENJA U ORGANIZACUI NS SSS
7.1 PROPOZICIJE

Takmiéenja mogu biti prvenstva, liga, kup, turniri ili prijateljski susreti, a mogu imati obeleZja
drzavnog, regionalnog, gradskog ili klupskog karaktera.
Za pojedinacna i ekipna prvenstva kuglaska komisija mora propisati i objaviti propozicije koje
moraju da budu detaljne i jasne, u skladu sa ovim pravilnikom i da obavezno sadrZe sledece:
.Sistem takmicenja,
Mesto i vreme odrzavanja takmicenja,
Sastav ucesnika, odnosno ko ima pravo da ucestvuje,
Rok, oblik i nacin prijave za takmicenje
Nacin odigravanja i odredivanje plasmana,
Naziv - titule prvoplasiranih, opis nagrada i trofeja, sticanje prava daljeg takmicenja u viSi i
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niZi rang,

7. Sastav kuglaske komisije, i telefoni ¢lanova komisije.

8. Radiobaveza sudija,

9. Postupak u slu€aju Zalbe na takmicenje,

10. Sve ostalo $to nije navedeno u ovom pravilniku , a odnosi se na to takmicenje , komisija
mora da navede u propozicijama.

Propozicije ne smeju da budu u suprotnosti sa ovim pravilnikom.

Prilikom odrZavanja takmiCenja svi ucesnici (igra€i, klubovi, sudije, treneri i funkcioneri) su
duZni i obavezni da poStuju propozicije takmicenja i odredbe ovog pravilnika .
Ukoliko se dogodi pojavi i ponaSanje koje nije u skladu sa propozicijama takmicenja ili pravilnikom
NSSSS, glavni sudija je obavezan da odmah preduzme mere za otklanjanje i kaZznjavanje takvih pojava.

0 deSavanju i preduzetim merama, hitno obavestava organizatora.

7.2 OPSTA PRAVILA
7.3
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TakmiGenja se odrZavajy na etvorostaznoj, Sestostaznoj i osmostaznoj kuglani sa 120 hitaca na
punu poziciju. (na 4 staze po 30 hitaca).

Organizator takmicenja treba da vodi racuna da najpre nastupaju igraci B3 kategorije, zatim B1
pa B2 kategorije,

Kod izrade rasporeda organizator treba da pazi da igraci iz iste ekipe ne nastupaju u istom
bloku. Ako je to nuZno, onda na Cetvorostaznim i Sestostaznim maksimum dva, a na osmostaznim
kuglanama maksimum tri igraca.

TakmiGenje se odrzava po prethodno utvrdenoj satnici takmicenja. U satnici se objavljuje:
mesto, vreme nastupa i raspored nastupa. Satnicu izraduje organizator po dostavljenim prijavama
ucesnika, a moze se menjati najkasnije 15 minuta pre nastupa prvog igraca u ekipi koja vrSi zamenu.

Svaki igra€ je duzan da se prijavi sudiji najkasnije 5 minuta pre nastupa.

Ukoliko se igra¢ prijavi na takmicenje kada je igra ve¢ zapocela, ima pravo da kugla u
preostalom vremenu po satu, odnosno u vremenu koje mu je odredeno zavrSetkom igre njegove
kategorije igraca u tom bloku.

Kod izrade satnice ako je moguce treba izbegavati paralelno nastupanje igraca iz razliitih
kategorija, Prvo nastupaju igraci koji igraju za ekipu pa zatim igraci u pojedinaénoj konkurenciji kako bi
imali moguénost zamene.

7.4 KOLALIGE - EKIPNO PRVENSTVO SRBLE

SluZbeni naziv lige je: 1. i 2. kuglaska liga slepih i slabovidih Srbije

Kola kuglaskih liga se odrZavaju u razdoblju jesen-prolecée,(1. septembar- 1. maj sa pauzom i
prelaznim rokom 15. decembar do 1. februar.). Raspored ligaskih utakmica utvrduje kuglaska komisija i
donosi kalendar koji je sastavni deo propozicija.

Ekipe vrSe prijavu za uce$ée u novoj sezoni kuglaskoj ligi na posebnom obrascu koji dobijaju od
organizatora kuglaske lige.

Domacin mora organizovati kolo lige u svom mestu registrovanja ukoliko ima odgovarajucu
kuglanu a ako je nema onda na udaljenosti do 100km od svog sediSta. Promena kuglane moZe se vrSiti
u toku prvenstva samo na osnovu pismenog zahteva i odobrenja kuglaske komisije.

Kola lige se odrZavaju po pravilu jednom mesecno, izuzetno moZe dva puta mese¢no ukoliko se
sve ekipe dogovore uz dozvolu kuglaske komisije i ne mogu se spajati sa drugim turnirima. Zamena
termina odrZavanja kola lige moZe se izvrSiti dogovorom dveju ekipa uz odobrenje kuglaske komisije.
Kola lige organizuju i na njima ucestvuju ¢lanice NS SSS i 0SS po kriterijumima iz ovog Pravilnika.

Ukoliko se ekipa ucesnica lige ne pridrzava navedenih odredbi njeno kolo neée uéi u sistem
bodovanja o ¢emu ce se prethodno obavestiti svi ucesnici, a njeni igraéi ¢e se iskljuciti iz sistema
bodovanja.

Klubovi i OS mogu prijaviti u jednoj sezoni kuglaske lige viSe ekipa koje imaju ista prava i
obaveze u skladu sa ovim pravilnikom kao i ostale ekipe u€esnice.

Organizator takmicenja nuzno saraduje sa administratorom lige a pre svega:

a) o terminu takmiGenja i odredivanju satnice takmicenja,

b) 0 moguénostima odstupanja od ovog Pravilnika bez moguénosti uticaja na ravnopravnost svih
ucesnikai kvalitet takmicenja,

Utakmicom rukovodi takmiCarska komisija na kuglani koju €ine glavni sudija i vode svih ekipa
ucesnica. Njena obaveza je da prati regularnost takmicenja, poStovanje propozicija takmienja i u
prvom stepenu reSava sve mogucée nepravilnosti tokom turnira. Clan kuglaske komisije ne moze biti élan
takmicCarske komisije na kuglani.

Organizator ligaSkog turnira dostavlja ekipni zapisnik sa postignutim rezultatima svim ekipama
uéesnicama i administratoru lige.

7.3.1. Ekipe u kolima liga
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Uz prijavu za uceSce ekipe prijavljuju svoje takmicare po kategorijama B1, B2 i B3, sa
naznakom ko igra za ekipu a ko pojedinacno.

Tokom jedne sezone igraGi ne mogu menjati ekipu za koju su poceli da igraju. Takmicari koji su
bili prijavljeni za jednu ekipu a nisu igrali u jesenjem delu mogu igrati za drugu ekipu u proleénom delu
sezone. Ekipe posle jesenjeg dela takmicenja mogu dopuniti spisak takmicara koji vazi do kraja
proleénog dela takmicenja. Kategorija u kojoj igraCi nastupaju se ne moZe menjati tokom jedne
takmicGarske sezone.

Ekipu Gine tri igraca-ice (po ostatku vida utvrdenlm Kategorijama) igraca), po 1 igrac u B1, B2 i
B3 kategoriji. EKipa mozZe biti muska, Zenska ili u meSovitom sastavu.

Ekipa moZe imati i Cetvrtog igraca u bilo kojoj kategoriji koji nastupa u pojedinacnoj
konkurenciji.ovaj igra¢ moze da zameni ekipnog igraca iz iste kategorije.

Ukoliko ¢lan ekipe iz bilo kog razloga ne zavrSi takmiCenje, ekipi se pripisuje takav nepotpuni
rezultat.

Pravo uceSéa ima i nepotpuna ekipa s najmanje dva pojedinacna rezultata u razlicitim
kategorijama, ukoliko je treéi ¢lan ekipe sprecen da nastupi. Nepotpuna ekipa moZe odigrati najvise
polovinu utakmica u ligi.

Klub domacéin je obavezan da preduzme sve mere radi normalnog odigravanja utakmice, pri
¢emu je neophodno:

- da pripremi i pola sata pre pocetka takmicenja uruci glavhom sudiji potrebne obrasce za
vodenje utakmice: 1. satnicu takmicenja, 2. ekipni zapisnik, 3. spisak takmicara po kategorijama i 4.
propozicije takmicenja.;

- voda ekipe domacina koordinira takmicarsku komisiju na kuglani.;

- Domacdin je duZan da obezbedi tupfere za B1 kategoriju.;

- Stara se o odrZavanju reda i sportskog ponasanja na kuglani.

Neispunjenje bilo koje od gore navedenih obaveza jeste razlog da neka od ekipa najavi i ulozZi Zalbu
kuglaskoj komisiji, koja ¢e odrediti kaznene mere (novéana kazna propisana propozicijama).

Ekipa koja iz neopravdanog razloga ne dode na utakmicu a o nedolasku ne obavesti domacina i
kuglasku komisiju kaZnjava se novéanom kaznom u iznosu navedenom u propozicijama. Nov€ana kaznu
klub je duzan da uplati na Zro racun NSSSS u roku od tri dana u suprotnom sledi automatska
suspenzija.

Zakasnjenje bilo koje ekipe iz opravdanih razloga na prvi blok utakmice glavni sudija ce
tolerisati ako ekipa koja kasni o tome obavesti domacina najmanje 30 minuta pre pocetka utakmice
posle tog vremena igra€i svih ekipa e igrati prema vaZecoj satnici.

7.3.2 Plasman ekipa u KL SSS

Ekipni plasman se utvrduje na osnovu zbira pojedinacnih rezultata tri ¢lana ekipe, a prva je ona
ekipa koja ima najviSe oborenih Cunjeva, i dalje redom nanize.

Ukoliko dve ili viSe ekipa imaju isti zbir oborenih ¢unjeva, bolja je ona koja ima viSe oborenih
devetki, a ako je to isto onda, manje promasaja, viSe osmica i tako redom

Ekipno takmiCenje je podeljeno u dve lige, prva i druga KL SSS. Prvak Srbije postaje pobednik

prve lige.
Po zavrSetku prve i druge lige posledniji iz prve lige ispada u drugu ligu, a prvi iz druge lige prelazi
u prvu ligu.

U zavisnosti od broja prijavljenih ekipa u iduéim sezonama moZe doc¢i do promene broja ekipa u
prvoj, i drugoj ligi. Ukoliko se na pocetku takmicarske sezone prijave nove ekipe za 2. ligu , ili neka ekipa
iz bilo koje lige odustane od daljeg takmicenja automatski se broj ekipa u 1.i 2. lilgi uskladuje prema
plasmanu iz predhodne sezone, $to znaci da viSe ekipa iz obe lige moZe da promeni rang takmicenja.

Prvo plasirana ekipa u svakom kolu KL SSS dobija 8 bodova, drugo plasirana 7, trece plasirana
6, cetvrto plasirana 5, peto plasirana 4, Sesto plasirana 3, sedmo plasirana 2, osmo plasirana 1 bod.
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Ukoliko neka ekipa ne stigne na kolo lige, zbog vremenskih ili saobracéajnih neprilika, ili nekog
drugog razloga dobija 0 bodova, tada prvoplasirana ekipa dobija onoliko bodova koliko je bilo ekipnih
ucesnika i tako redom nanize prema plasmanu. Odvojeno se boduju prva i druga liga.

Zbir bodova sa odigranih ligaSkih turnira odreduje konac¢an plasman ekipa na kraju sezone.

Zbir oborenih ¢unjeva odreduje plasman ukoliko ekipe imaju isti broj bodova.

Ukoliko dve ili viSe ekipa imaju isti zbir bodova i oborenih €unjeva bolja je ona koja je imala viSe
boljih plasmana (viSe prvih mesta, zatim viSe drugih itd.).

7.3.3. Pojedinaéno takmicenje i plasman u KL SSS

Pojedinacno takmicenje se odrZzava po utvrdenim kategorijama u muskoj i Zenskoj konkurenciji
u takmicarskoj sezoni.

Postignuti rezultat pojedinca kao Clana ekipe ujedno je rezultat za pojedinacni plasman u
muskoj odnosno Zenskoj konkurenciji.

Ukoliko igrac€ ne zavrSi takmicenje (zbog npr. povrede ) priznaje mu se postignuti rezultat. Takav
nepotpuni rezultat pojedinca po proceni selektora ne mora ugroziti njegov status kao potencijalnog
¢lana reprezentacije.

Pojedinacni plasman se odreduje zbirom oborenih ¢unjeva po pripadajuéim kategorijama. Bolji
je takmicar koji ima viSe oborenih ¢unjeva.

Ukoliko dva ili viSe takmiGara imaju isti zbir oborenih ¢unjeva bolji je onaj koji ima viSe oborenih
devetki, a ako je to isto onda,manje promasaja,viSe osmica i tako redom

Igra€ se svrstava u konacni plasman po kategorijama ukoliko tokom sezone ucestvuje na 50%
kola kuglaske lige.

IgraCu se sabiraju svi rezultati s nastupa u ligi i dele se s brojem nastupa. Tako dobijeni prosek
je konaéni pojedinacni uspeh u ligi.

7.5 POJEDINACNO PRVENSTVO SRBIJE - POLUFINALE | FINALE

Pojedinacno PS se odrZava u periodu mart-april svake godine.

Pojedinacno prvenstvo srbije se odvija u dve faze polufinale i finale koji se odrZavaju u 2 dana
za redom ili u 2 termina s vremenskim razmakom od 7 dana (odluka organizatora).

Pojedinacno prvenstvo Srbije u organizaciji NSSSS moze se odrZavati samo na Cetvorostaznim
ili viSestaznim kuglanama, pri Gemu se moraju poStovati sledeéi uslovi organizacije:

U kuglani mora biti istaknuta drZavna zastava. TakmiCenje pocinje i zavrSava intoniranjem
drzavne himne.Organizator takmi¢enja mora obezbediti tehnicke uslove za sve pojedinosti takmicenja:
tehnicka ispravnost staza, zastave, himna. razglas, postolje za pobednike i drugo.

Pravo u¢e$éa na pojedinaénom PS u polufinalu imaju kuglasi sportskih klubova slepih i
slabovidih | €lanovi Opstinskih, meduopstinskih i gradskih organizacija saveza slepih srbije ukoliko na
njihovoj teritoriji nisu formirani sportski klubovi slepih i slabovidih i koji se uredno prijave uy
propisanom roku po dobijanju poziva od NSSSS.

Igraci koji odustanu od takmicenja u polufinalu obavezni su da najkasnije 48 €asova pre
pocetka PS svoj nedolazak prijave organizatoru, ukoliko to ne ucine kaznice se klub ili organizacija koja
ih je prijavila novéanom kaznom propisanom u propozicijama za to PS.

Klubovi i organizacije slepih mogu da prijave najviSe Po dva takmi¢ara u muskoj i Zenskoj
konkurenciji iz sve tri kategorije (B1, B2, i B3)

U finalu ucestvuje 4 prvoplasirana igraca iz polufinala u svakoj kategoriji u muskoj i Zenskoj
konkurenciji.

Ukoliko u nekoj kategoriji u polufinalu bude prijavljeno manje od 7 igra¢a-ica pravo nastupa u
finalu ima 3 prvoplasirana igraca-ice

Ukoliko igra€ koji se plasirao u finale odustane od nastupa, umesto njega ¢ée u finalu
igrati sledeéi igrag (ili igraci ako ih je viSe odustalo) prema plasmanu iz polufinala.
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7.4.1. Pojedina¢no takmicenje i plasman na PS

IgraCi u muskoj i Zenskoj konkurenciji bacaju 120 hitaca u pune pozicije (4x30 hitaca).

U finalu IgraCi nastupaju na stazama prema plasmanu iz polufinala.

Igra€i kat. B1imaju pravo na 3 minuta priprema i zagrevanja na svakoj stazi, a kat. B2 i B3
ima pravo na zagrevanje na stazi na kojoj po€inje sa igrom u trajanju od 5 minuta izvodenjem hitaca na
pune.

Kat. B1 i B2 obavezno imaju asistenta, a po potrebi ga odreduje organizator PS

Prvo nastupaju igra¢i B3, zatim B1 pa B2 kategorije.

Zbir sruSenih ¢unjeva odreduje plasman pojedinca u polufinalu.

Ukoliko dva ili viSe takmiCara imaju isti zbir oborenih ¢unjeva bolji je onaj koji ima viSe oborenih
devetki, a ako je to isto onda,manje promasSaja,viSe osmica i tako redom

Rezultati u sruSenim ¢unjevima igraca u finalu se sabiraju sa njihovim rezultatima iz polufinala i
na taj nacin seodreduje konacan plasman finalista.

Prvoplasirani postaje prvak Srbije u svojoj kategoriji.

7.5.  NAGRADE

Za ekipno prvenstvo Srbije NSSS dodeljuje pehare i po 5 medalja za 3 najbolje ekipe, i diplome
za sve ucesnice u prvoj ligi, a diplome za sve ucesnice u drugoj ligi.

Za pojedinacno Prvenstvo Srbije NSSSS dodeljuje medalje i diplome po kategorijama za 3
prvoplasirana igraGa, odnosno igracice.

8. REPREZENTACLJA SRBIJE

Ovim poglavljem odreduje se nacin izbora potencijalnih reprezentativaca za nastup na EP i SP,
kao i zadaci i ovlascenja selektora.

8.1  IZBOR REPREZENTACIJE | OBAVEZE SELEKTORA

Izbor potencijalnih reprezentativaca vrSi selektor uz moguée konsultacije s trenerom
reprezentacije, te sa osobama koje aktivno prate nastup igraca u kolima liga

Selektor za svoj rad odgovara iskljuéivo Upravnom odboru Saveza, kojem podnosi potrebne
izveStaje, predloge te programe potrebne za realizaciju aktivnosti na nacionalnom i medunarodnom
nivou.

Selektor moZe imenovati svog zamenika i odrediti mu delokrug rada.

Selektor tokom sezone prati sve rezultate pojedinaca koji se odnose na rezultate u kolima liga,
sa pojedinacnog PS i medunarodnih turnira.

Osim prethodno navedenih rezultata, selektor mora uzeti u obzir i sve ostale okolnosti koje
mogu uticati na ocekivani rezultat reprezentacije (npr. ocekivana takmicarska forma, sportsko
ponasanje pojedinca, karakterne osobine pojedinca u odnosu na potrebe vecine i sl.)

Selektor pre odlaska na EP ili SP organizuje i vodi pripreme reprezentacije po kriterijumima i
uslovima koje odobrava NSSSS. U tu svrhu selektor odreduje termin priprema, dinamiku priprema sa
struénim trenerima i asistentima po kategorijama te logisticku podrSku za realizaciju ciljeva u okviru
priprema.

Na pripremama moZe ucestvovati i viSe potencijalnih reprezentativaca od mogucéeg broja
odredenih pozivom organizatora EP ili SP. Ovakve situacije nisu pravilo, nego se odnose na reSavanje
mogucih dilema u izboru trenutno kvalitetnijeg pojedinca.

Takode, selektor utiGe na izbor trenera, asistenata i ostalog prateceg osoblja u sastavu
reprezentacije.
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Selektor se u svom radu pre svega oslanja na saradnju s trenerom i asistentima, narocito za
vreme priprema i boravka na EP i SP.

9.  KUGLASKA KOMISUA

Upravni odbor Saveza imenuje kuglasku komisiju kao trajno radno telo, i Poslovnikom o radu joj
odreduje sastav, trajanje mandata, prava i obaveze.

Delokrug rada komisije je usmeren ka ostvarivanju ciljeva ovog Pravilnika, kontroli svih
segmenata sistema takmicenja i bodovanja.

Komisija moZe u svrhu ostvarivanja zadatih ciljeva u sistemu takmicenja i bodovanja, odstupiti
od pojedinih odredaba ovog Pravilnika.

Ukoliko se iz bilo kojih razloga ne moze dobiti misljenje i odluka komisije, istu donosi selektor ili
osoba koju on odredi.

Clan komisije moZe postati osoba koja je svojim radom i poznavanjem sistema nepobitno
doprinosila razvoju kuglanja na nacionalnom i medunarodnom nivou.

Kuglaska komisija sprovodi disciplinski postupak protiv ekipe ili iskljuéenog igraca, kome se
moZe izre¢i mera zabrane nastupa na jednom ili viSe takmicenja, ukljucujuéi i PS.

Na donetu odluku takmi¢ar moze uloZziti Zalbu Upravnom odboru Saveza.

10. ZAVRSNE ODREDBE

Pravilnik donosi i menja Upravni odbor Saveza. Predloge za izmenu i dopunu pravilnika osim
Saveza, podnose pismenim putem ¢lanice, administrator lige, kuglaska komisija i selektor.

Promene Pravilnika se obavezno iniciraju ako se promeni Pravilnik o kuglanju na 9 Cunjeva pri
IBSA komisiji za kuglanje, i KSS. Isto tako Pravilnik se obavezno menja kada se trajno promeni sistem
takmicenja i bodovanja na ligaSkim kolima, odnosno prvenstvima Srbije.

Tumacenje ovog pravilnika daje upravni odbor i kuglaska komisija

Podrucja i pravila koja nisu definisana ovim Pravilnikom mogu se privremeno ili trajno dopuniti
odredbama iz Pravila o kuglanju na devet ¢unjeva kuglaskog saveza Srbije.

Clanice koje se ne pridrzavaju odredaba Pravilnika mogu biti priviemeno ili trajno iskljucene iz
sistema takmiCenja, odnosno na osnovu Statuta Saveza izgubiti status €lanice.

Odluku o iskljuéenju iz sistema takmicenja donosi kuglaSka komisija na predlog administratora
lige KL SSS.

Ekipe ucesnice imaju pravo da koriste finansijsku pomoé¢ Saveza koja podrazumeva
sufinansiranje troSkova ligaskog kola (sudije, kuglana, obrada rezultata). Sredstva se osiguravaju
godisnjim programom Saveza.

Ovaj pravilnik stupa na snagu 17 MARTA 2012. godine.

Predsednik kuglaske komisije: Goran Jon¢ié
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